A/ SIRIUS NTech
/== GESTION DE PROJET PAR LA PRATIQUE

Durée : 3 jours
Objectifs
o Deécouvrir les fondations du management de projet.
o Intégrer toutes les composantes du management de projet :
performance, codts, délais, risques

o Apprendre a travailler en équipe projet.

o Assurer le pilotage du projet tout au long de son déroulement pour garantir
I’atteinte de 1’objectif.

Participants
o Chef de projet débutant
o Acteur projet
o Manager d’acteurs projet

Programme
Module 1 : Introduction

Définitions

Les fondamentaux du management de projet
Facteurs clefs de succes/ échecs

Portefeuille et programme
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Module 2 : Environnement et Organisation

o Instances et acteurs
Role du chef de projet
Types d’organisations

Module 3 : Planification

Phases du projet
Découpage
Diagramme PERT
Diagramme GANTT
Couts et délais
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Module 4 : Gestion des risques

o ldentification et évaluation des risques
o Surveillance et Maitrise des risques

Module 5 : communication

o Documentation du projet
Rapports



